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»1ohle neni Zadna obycejna hra,
ale priprava na valku:
Rakousko-Uhersko a vilecné hry 1867-1914

Zdenék Poldch
1 Uvod

Vale¢né hry jakozto nastroj k edukaci a tréninku dustojnikd ¢i nacviku
a simulaci rtiznych situaci jsou v 19. stoleti tizce spjaty predevsim s Pruskem,
kterému je pti studiu vale¢nych her vénovano nejvice prostoru.' Presto vSak
»kriegsspiel“ hral svou roli i v armadach dalsich statt véetné Rakouska.? His-
torie rakouského vyuziti vale¢nych her ale stoji mimo hlavni zdjem badatela
a vyjma disertace Bernharda Bergera z roku 1999 zaméfujici se na §tabni pri-
pravu pred prvni svétovou valkou, neni toto téma dosud komplexnéji zpra-
covano.’ Ur¢ity problém predstavuji i prameny, nebot vale¢né hry (predevsim
na nejvyssich urovnich), operujici ¢asto s tajnymi informacemi ohledné vo-
jenské sily potencidlnich nepratelskych statti, podléhaly skartaci. Presto se
zachovalo nékolik velkych $tabnich her a daldi lze rekonstruovat ze zapiski
pamétniki danych cvic¢eni. Cilem tohoto ¢lanku je nastinit zptisob, jakym se
vale¢né hry do rakouské armady rozsitily a jak byly vyuzivany, stejné jako
popsat pozitivni a negativni vlivy, které sebou rakousky kriegsspiel pred prvni
svétovou valkou nesl.

Moderni véle¢nd hra definitivné se vymanujici z vlivu $achu, s jejimz napa-
dem pfisel na zacatku 19. stoleti prusky diistojnik Georg Leopold von Reisswi-
tz a kterou dale rozpracoval jeho syn Georg Heinrich von Reisswitz, sklizela
v Prusku uz od pocatku uspéchy. V roce 1824, béhem oficidlniho predstaveni
pred spickami pruské armady, pronesl nacelnik generalniho $tabu general von
Miifling: ,,tohle neni Zadna obycejna hra, ale ptiprava na valku. Co nejsrde¢néji

' Coz je ddno taméjsim zrodem této hry. Viz napt.: CURRY, John (ed.): Peter Perla’s the Art of
Wargaming: A Guide for Professionals and Hobbyists (dale jen Peter Perla’s the Art of Wargam-
ing). Las Vegas 2012.

Termin ,,Rakousko® ¢i ,rakousky* je v textu pouzivan namisto oznaceni ,,Habsburska monar-

chie“ nebo ,Rakousko-Uhersko, jelikoz se ¢lanek soustiedi zejména na situaci v Predlitavské
¢asti dualni monarchie.

* BERGER, Bernhard: Krieg in der Retorte: Kriegsspiele des osterreichisch-ungarischen General-
stabs vor dem Ersten Weltkrieg (dale jen Krieg in der Retorte). Salzburg 1999 (nepublikovana
diserta¢ni prace).
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ji musim doporucit nasi armadé.“* Zapalenym hracem, ktery vyrazné prispél
k jejimu rozdifeni, byl i budouci nacelnik generalniho $tabu Helmuth von
Moltke star$i.” Po pruskych vitézstvich v prusko-rakouské (1866) a prusko-
-francouzské (1870) valce v Evropé nabyvala na popularité pruskd doktrina
a vycvik, se kterymi $lo ruku v ruce i rozdifeni véle¢nych her do jinych zemi.
Nejinak tomu bylo i v Rakousku. Pfedchozi pokusy o zavedeni vale¢nych
her do armady se zde nesetkaly s vétsi odezvou (jako kdyz roku 1854 prusky
vojensky atasé prednesl navrh, aby rakousti stabni dustojnici vyuzili moznosti
pruskych véle¢nych her pro vycvikové ucely).6

2 Zavedeni do praxe

Na své zavedeni tak musely vale¢né hry ¢ekat az pravé do posledni tretiny
19. stoleti, kdy rakousti dtistojnici, slouzici v posadkach v Némecku, byli prv-
nimi, kdo s vale¢nymi hrami ptisel do kontaktu. Skrze né se pak tyto hry sifily
do samotného Rakouska. Jmenovat mtizeme naptiklad Franze Karla von Pidoll
zu Quintenbach a Huga Fischera von See.” Prvni vale¢na hra rakouské prove-
nience byla predstavena kapitinem Edmundem von Mayerem v jeho Studii
o vdle¢né hie. Podle Mayera je vale¢nd hra vhodnym doplikem k teoretickému
studiu a manévrim, nebot mimo jiné ,velkd vétsina radovych distojnika vidi
jen velmi omezenou ¢ast manévri, takze jsou pro jejich vojenské vzdélani
pomérné malo uzite¢né, at uz jde o ziskani spravného a komplexniho usudku
o veleni vét$im oddilim nebo o sladény postup vSech zbrani.“® Umoznuje
také zahrnout faktory jako neprételskou palbu, moralku nebo ,,mlhu valky*’

nuti hrace rychle se rozhodovat a promita okamzity dusledek jejich ¢intim,

»Das ist ja kein Spiel in gewShnlicher Art, das ist eine Kriegsschule. Das muf3 und werde ich
der Armee auf das wirmste empfehlen. DANNHAUER, Heinrich Ernst: Das Reiswissche
Kriegsspiel von seinem Beginn bis zum Tode des Erfinders 1827. Militar-Wochenblatt 56, 1874,
s.529.

> CURRY, J. (ed.): Peter Perla’s the Art of Wargaming, s. 55.
¢ BERGER, B.: Krieg in der Retorte, s. 128.
7 TOTTEN, Charles: Strategos. New York 1880, s. viii.

8 ,Die grosse Mehrzahl der in Reih und Glied befindlichen Officiere sieht iiber dies nur einen
sehr beschrankten Theil der Manéver, so dass sie fiir deren militarische Ausbildung einen ver-
haltnissmassig geringen Nutzen bieten, sei es zur Aneignung eines richtigen und umfassenden
Urtheils tiber die Fithrung grosserer Abtheilungen, oder tiber das iibereinstimmende Handeln
aller Waffen.“ MAYER, Edmund von: Eine Studie Uber das Kriegsspiel (dale jen Eine Studie).
Viden 1874, s 6.

Situace, ve které ma val¢ici strana jen maly prehled o pohybech a sile nepfitele.
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buduje kolektiv a celkové jde o uzitecné dusevni cviceni.'” Navic manévry,
jakozto hlavni zpisob praktické pripravy dustojnikd, vyzadovaly zna¢nou
pripravu a narocnou organizaci. Kriegsspiel naproti tomu bylo mozné snad-
no hrat i v zimnich mésicich a ¢asové i finan¢ni naklady na ptipravu byly
podstatné nizsi.

Za nejvyraznéj$i rakouskou postavu a propagatora vale¢nych her musime
povazovat budouciho nacelnika generdlniho $tabu Friedricha von Becka (pti-
sobictho na ptelomu 50. a 60. let ve Frankfurtu nad Mohanem). Ten ve Vidni
roku 1871 zalozil klub hract vale¢nych her (jehoz clenem byl i vy$e zminény
Pidoll) a se svymi prateli dale teoreticky rozvijel moznosti armadniho vyuziti
tohoto zatim volnocasového konicku.!! Von Beck se snazil osobné apelovat
na nejvyssi veleni a sepsal i esej O vdlecné hre, ve které se snazil Celit nejcas-
téjsim vytkdm odptirct, kteti kriegsspielu pripisovali prilinou teoreticnost."

Roku 1876 jiz byly vale¢né hry definitivné zatazeny do vyukovych progra-
mu vojenskych $kol, a to jednou tydné od prosince do brezna." S oficidlnim
zafazenim vzrostla poptavka po publikacich, zabyvajicich se vdle¢nymi hrami,
jako byly naptiklad razné prirucky (napt. Vilecné hry: technickd a taktickd
pomiicka pro navrhovdni, fizeni a realizaci cviceni vdlecnych her) a sbirky tloh
(dvanactidilna Bihalyho Vilecnd hra jako priivodce nasimi polnimi a bojovymi
predpisy).** Pocet vydanych publikaci v ném¢iné se tak ke konci 19. stoleti
oproti predchozim desetiletim zdvojnasobil.

3 Formy a vyuziti

Od pocitku probihaly diskuse, jakou formu maji vdle¢né hry mit. Pavod-
ni, rigidni, verze kriegsspielu se opirala o systém tabulek a kostek, které se
pouzivaly pro urcovani rychlosti pochodu jednotlivych jednotek, vysledky
stretll a pocitaly i s vlivem mordlky na efektivitu vojska. Ve hte byl ptito-
men rozhoddi, jenz tyto vypocty a hody provadél, jeho vliv ale nebyl takovy,

10 MAYER, E.: Eine Studie, s. 8.

11 Osterreichisches Staatsarchiv, Kriegsarchiv (dale jen OeStA/KA), NL 2 (B), BECK-RZIKOW-
SKY von, Friedrich Graf, inv. ¢. 158, Satzungen des Kriegsspiel-Klubs.

OeStA/KA, NL 2 (B), BECK-RZIKOWSKY von, Friedrich Graf, inv. & 22, Uber das Kriegsspiel.
Instruction fiir die Truppen-Schulen des k.k. Heeres. Viden 1877, s. 54-55.

HILDEBRAND, Hans: Kriegsspiel: ein technischer und taktischer Behelf fiir Entwurf, Leitung
und Durchfiihrung von Kriegsspieliibungen bei der Truppe (dale jen Kriegsspiel: ein technischer
und taktischer Behelf). Té$in 1912; BIHALY, Jakob. Das Kriegsspiel als Fiihrer durch unsere

Feld- und Gefechts-Vorschriften in 12 durchgefiihrten, applicatorischen Beispielen (déle jen Das
Kriegsspiel als Fiihrer). Viden 1895.
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jako v postupné se rozvijejici varianté volné. Ta vznikla z potteby hru rychleji
a snadnéji rozsirit mezi vétsi pocty hraci. Snazila se odbourat slozitd pravidla
a vypocty a stale vice tak stala na citu rozhodc¢iho, ktery jednotlivé situace
vyhodnocoval. Debaty o pfinosech a nevyhodach obou forem véle¢nych her
probihaly ve stejné dobé i v Prusku, kde stejné jako v Rakousku nakonec
zvitézila volnd varianta kriegsspielu.'

Jaké dovednosti a navyky mély vale¢né hry u dustojnikia formovat? Jed-
nou z nich bylo naptiklad psani a interpretace rozkazt. O to se nejvice za-
sadil vojensky pedagog Horsetzky von Hornthal, jenz prosazoval duslednou
pisemnou pfipravu a nemoznost ménit béhem partie rozkazy za pochodu.
To mélo hrace donutit kazdy rozkaz dobfe rozmyslet a jasné formulovat.'®
Duraz byl kladen i na pfesnou terminologii (,,Mezi slovy postup a utok, ktera
se Casto pouzivaji zaménitelné, je zna¢ny rozdil. Postup znamena postupovat
opatrné, nejit do veho naplno, nevystavovat se porazce; muize se stat utokem,
ale i obranou. Utok zahrnuje odhodlany zdmér zattocit na protivnika viim,
co ma ¢lovék k dispozici, pouzit i posledni zbran k jeho porazeni.“) ¢i vyuziti
takovych lokalit, jejichz nazvy jsou na mapach dobfe ¢itelné a pfi provadéni
rozkazl tak nedojde tak ke zmateni ¢i nejednoznacnosti."”

Dalsi dovednosti, kterou vale¢né hry rozvijely, byla prace s mapou. Uz
Reisswitz mladsi zjednodusil ptivodni Kriegsspiel svého otce tim, Ze zac¢al mis-
to trojrozmérného herniho planu pouzivat topografické mapy. Kromé zjedno-
duseni a zlevnéni vyroby vedl tento krok ke zvy$eni tirovné simulace, nebot se
tak hra odehravala ve skute¢nych lokalitach. Hraci tak pomoci pfimé interakce
s mapou ziskavali i lepsi prehled o pripadnych potencidlnich bojistich a sezna-
movali se s mistopisem. Na pouzivanych mapdch je také mozné sledovat, jak
se ménily geopolitické zajmy Rakouska v priibéhu ¢asu. Zatimco ze zacatku
se vale¢né hry a tilohy v uéebnicich sousttedily predeviim na severni Cechy
a severni Italii, jako moZnost prehravat prohranou rakousko-francouzsko-
-sardinskou a prusko-rakouskou valku, analyzovat pfi¢iny prohry a zabranit
jejimu opakovani, pozdéji se pfesunuly naptiklad na ruskou hranici, aby tésné
pred prvni svétovou vélkou na dilezitosti nabrala balkanska bojiste.

' CURRY, J. (ed.): Peter Perla’s the Art of Wargaming, s. 56-60.
'® BERGER, B.: Krieg in der Retorte, s. 135.

1

N

»Es ist ein ziemlicher Unterschied zwischen ,Vorriickung“ und ,, Angrift, welch beide Begriffe
oft vermengt werden ,,Vorriickung“ heif3t vorsichtig vorgehen, nicht alles aussielen, sich keiner
Schlappe aussetzen; es kann daraus ein Angriff, aber auch eine Verteidigung werden. ,, Angrift
aber involviert die dezidierte Absicht, den Gegner mit allem was man hat anzugehen, das letzte
Gewehr einzusetzen, um ihn zu schlagen.“ HILDEBRAND, H.: Kriegsspiel: ein technischer und
taktischer Behelf. Tésin 1912, s. 31.
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Pozitivni byl také aktiviza¢ni vliv vale¢nych her ve vyuce, protoze podle
Hildebranda ,,ptisobi proti monotdnnosti teoretické vyuky a z ni vyplyvajici
nechuti k této ¢innosti“!® Jinymi slovy stejné jako dnes ¢ini vyuku atraktivnéjsi,
lépe drzi pozornost a nuti ¢lovéka se na vyuce aktivné podilet a fesit zadany
problém. Vale¢na hra v$ak ve vyuce nebyla urcena jen pro omezeny pocet
hrajicich a rozhod¢iho. Prihlizejici si méli zapisovat pozndmky o pribéhu
partie a po ukonceni hry se ticastnili diskuse, pfi niz se dale rozebirala situace,
taktické chyby, $patné vydané rozkazy apod."

Vale¢né hry postupné prorustaly celym vojenskym aparatem, od rozséh-
lych vyro¢nich stabnich her (organizovanych na von Beckav popud), pfes hry
inspekéni v men$im mértitku u jednotlivych vojenskych skupin ¢i $kol (vétsi
inspekéni hry probihaly i ke konci studia) az po jejich zjednoduseni na formu
slovnich uloh.”” Ty byly popularni alternativou k organizovani plné valecné
hry, sta¢ila k nim sbirka takovych aloh - vétsinou zacinajici dispozicemi a roz-
lozenim jednotlivych sil a postupné po jednotlivych otazkach a segmentech
rozvijejici rozsahlejsi problém. Tyto sbirky zpravidla obsahovaly i odpovédi
k jednotlivym otdzkam, aby byl fesitel schopen ovéfit spravnost svého tsudku.
Vyvinuly se i specializované hry pevnostni nebo zdravotnické, zamétujici se
vice na logistiku nez samotny boj.*!

4 Omezeni a problémy

Postupné v$ak dochdzelo k nartstani celé fady problému. Jednim z nich byl
pravé duraz némeckych véleénych her na roli rozhod¢iho. Ten mél teoreticky
pouze nahrazovat nadhodu ¢i ,,osud“* Méné zku$eni rozhodci mohli ale svou
roli pojmout presprili§ ucitelsky, coz je vedlo k opravovani chyb provadénych
hraci jiz béhem samotné partie, a tim popieni smyslu téchto her. Hradi totiz
neméli ptileZitost seznamit se s dusledky takovychto chyb a byl jim odepten
i vlastni pfistup k feSeni problému. Snaha vmeéstnat vile¢nou hru do predem
uréeného ¢asového rozmezi se také mijela u¢inkem, protoze nedovolovala
partii pfirozené se rozvinout a dojit k rozuzleni. Cim vice se z hrani véle¢nych

3

»Es wird auch einer gewissen Monotonie dieses Instruktionszweiges und der hieraus nicht
selten resultierenden Aversion gegen diese Beschaftigung wirksam entgegengearbeitet. Tamtéz,
s. 1.

MAYER, E.: Eine Studie, s. 11.

BIHALY, J.: Das Kriegsspiel als Fiihrer.

OeStA/KA, AhOB GSt EB, kart. 901, Sanititskriegsspiele 1914.

VERDY DU VERNOIS, Julius: A Simplified Wargame. Kansas City 1897, s. 8-10.
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her stavala povinnost, tim spiSe se $ifily podvody ¢i nutnost zavdécit se nad-
fizenym a dochazelo i k pfipadiim, kdy se studenti s rozhod¢im naucili hru
doptedu, aby tak pred inspekci sehrali pouhé divadlo.”

Rakouska armdda také na rozdil od té némecké prehravala v partiich spi-
$e mensi taktické operace bez Sirsiho kontextu, na izolovanych bojistich bez
vlivu hospodarstvi, obchodnich blokdd, spojeneckych armad apod. Situace se
castecné zlepsila s nastupem Conrada von Hotzendorfa do funkce nééelnika
generdlniho $tdbu, ktery byl témto komplexnéj$im hram piiznivé naklonén
a za jehoz veleni doslo tésné pred prvni svétovou valkou k nérustu kvantity
i zabéru provadénych vale¢nych her. Pfesto vSak tyto nikdy nedosahly né-
mecké urovné, kde Alfred von Schlieffen ve svych hrach opakované simuloval
zalétek celoevropského konfliktu a spolupraci obou armad (némecké a ra-
kouské) na vychodni fronté. Schlieffenovy hry mély oteviend feSeni a on sim
do jejich priibéhu zasahoval tak, Ze rizné zvyhodnoval nepratelskou stranu,
ve snaze pripravit se na mozné eventuality.”

S ubyvajicimi léty také klesala kvalita rozhodcich - stale méné a méné
distojniki mélo zkusenost s opravdovou valkou a rozhodovani rozhodciti
tak stale Castéji stalo na teoretickych zakladech, neztidka naprosto neodpo-
vidajicim realité bliziciho se evropského konfliktu.? Dochdzelo k jakémusi
»zakonzervovani“ vojenského mysleni a doktriny a distojnici se tak podle
starého prislovi doslova pfipravovali na valku pfedchozi misto té nadchazejici.

Velkym kritikem v$ech téchto tendenci byl Maximilian Csicserics von
Bacsany, diistojnik generalniho $tabu, ktery se jako ¢len pozorovatelské mise
ucastnil rusko-japonské valky (1904-1905) a mél tak tolik potiebné vélecné
zkuSenosti. Své poznatky shrnul v nékolika ¢lancich, ve kterych dosel k nazo-
ru, Ze bitvy budouci vélky se budou odehravat na mnohem vétsich bojistich
a budou trvat mnohem déle, nez se predpokladalo.” V letech predchazejicich
prvni svétové valce se pak na Stabnich vale¢nych hrach snazil uvést své po-
znatky v praxi. Presto na jeho naléhdni nebyl bran zfetel, stejné jako na kritiku
prilisného preceniovani moznosti vojakd vzhledem k obtiznému balkdnskému
terénu, stavu infrastruktury a potencialnim problémiim se zasobovanim. Pro
rozhodc¢i bylo piili§ jednoduché nad témito problémy mavnout rukou a nebrat
je v potaz, ¢imz se plné projevila nevyhoda volného systému vale¢nych her

» BERGER, B.: Krieg in der Retorte, s. 186.
2 FOLEY, Robert T. (ed.): Alfred von Schlieffer’s Military Writings. Londyn 2003, s. 11.

» RAUCHENSTEINER, Manfried: The First World War and the End of the Habsburg Monarchy
(dale jen The First World War). Viden 2014, s. 123.

26 CSICSERICS VON BACSANY, Maximilian: Die Schlacht: Studie auf Grund des Krieges in Osta-
sien 1904/05. Viden 1908.
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a ¢im vice véle¢nych her se pod timto zhoubnym vlivem odehralo, tim vice
se veleni utvrzovalo v tom, Ze je jeho doktrina spravna.

Do prvni svétové valky tak rakouské veleni vstupovalo s neochvéjnou virou
v ofenzivni silu armady a ocekavajici rychlé reseni konfliktti skrze rozhodu-
jici bitvy starého stfihu, s masami vojaki utocicimi na malém prostoru a jen
s malou koordinaci s délostrelectvem. Toto zaostalé chapani valky demonstru-
jii zépisky Ludvika Windischgritze, ucastnika prvni balkanské valky, ktery
ve své zpravé vyzdvihoval pfedev§im vyznam moralky a ito¢ného momenta
bulharské armady jakozto rozhodujiciho prvku, coz plné podporovalo vyse
zminénou predstavu nejvyssiho veleni.?”

Na druhé strané Rusové byli pouceni z nedavného konfliktu, ktery kul-
minoval ve dvoutydenni bitvé u Mukdenu, kde se na 150 kilometrové fronté
ukaézal rozhodujici vliv podpory délostrelecké a kulometné palby na postup
péchoty.?® Mohli tak vyuzit znalosti zakopové valky a novych taktik jezdectva
i délostrelectva. Na srbské fronté se zase pod Potiorkovym velenim prokazova-
la spravnost predchozich katastrofalnich scénaru, predvidanych ve vale¢nych
hrach jen nékolik mésicti pred vypuknutim valky.”

5 Zavér

Rakousko, stejné jako ostatni zemé Evropy, uznalo uzite¢nost vale¢nych
her az v disledku pruskych vojenskych tspéchii v druhé poloviné 19. stoleti.
Zasluhou dvou nacelnikti generalniho $tabu, von Becka a von Hotzendor-
fa doslo ale k jejich rychlému rozsifeni a rozvijeni. Védomi si vyhod, které
predstavovalo jejich zafazeni vedle manévri a teoretické vyuky, se osobné
zaslouzili o zapojeni vale¢nych her na vSech armadnich urovnich, od $kol az
po nejvyssi veleni. Vale¢né hry byly pouzity k rozvoji dtilezitych schopnosti,
jako psani a interpretaci rozkazt ¢i praci s mapou. Stejné tak slouzily jako
prakticka napln vyuky a umoznovaly hra¢tm ziskavat praktické zkusenosti
s velenim vétsim oddilim.

Od pocatku se v Rakousku po pruském zpusobu ujala volna hra s vétsim
darazem na roli rozhod¢iho. To sice vedlo k jejimu snadnéj$imu vyuziti, ov-

$em s postupujici ¢asovou vzdalenosti od posledni valky se zacala projevovat

? Conciliar Archives of the Reformed Church in Hungary, 44. b. Tisza papers, inv. ¢. 23, WIN-
DISGRAETZ, Ludvik. Im ersten Balkankriege, s. 66.

# SISEMORE, James D.: The Russo-Japanese Wat, Lessons Not Learned. Fort Leavenworth 2003,
s. 68.

2 RAUCHENSTEINER, Manfried: The First World War, s. 275.
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cela rada neduhi, a i vlivem véle¢nych her tak doslo k ustrnuti rakouské
vojenské doktriny. Vale¢né hry, které mély pomoci vzdélavat diistojniky mo-
dernimi prostfedky, péstovat u nich vojenské navyky a ptipravovat je na valku
i v dobach miru tak paradoxné vedly k tomu, Ze rakouskd armdda vstoupila
do prvni svétové valky absolutné nepfipravena a zaskocend realitou moder-
niho konfliktu.

Summary

This article deals with the somewhat neglected history of the use of war games
in Austria before the First World War. Primarily based on contemporary stud-
ies and articles, it reconstructed the journey of kriegsspiel from Prussia to
Austria and the role of the circle of officers around Friedrich von Beck, as well
as the methods and benefits of introducing war games into the classroom. War
games became established in the Austrian army at all levels, from military
schools to the general staff, and their practice was intended to shape officers’
skills such as the correct formulation of orders or practice with commanding
larger detachments. A loose form of wargaming was soon adopted, which
emphasized the role of the referee, rather than dice and tables, in solving
game situations. While this led to a quicker and easier adoption of kriegsspiel,
it degraded over time. Even despite the criticism of some officers who, such
as Csicserics von Bacsany, had witnessed the modern style of warfare in the
Russo-Japanese War, this degradation led to a stagnation of military doctrine
resulting in Austrias poor entry into the First World War.

Keywords: War game, kriegsspiel, Austria-Hungary, Prussia, World War I,
army, military

Kli¢ova slova: Vale¢na hra, kriegsspiel, Rakousko-Uhersko, Prusko, prvni
svétova véalka, armada, vojenstvi
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